escrit per M. Barr), A més, el sistema [AAMS-TEX. desenvolupat
per M. Spivak, també permet compondre di-
agrames cominutatius d'una qualitat tipogra-
e pb-diagram (escrit per P. Burchard), fica excepcional, mentre que els paquets ’de
definicions AlDraTgX (escrit per E. Gurari) i
PSTricks (escrit per T. van Zandt) permeten
compondre gairebé qualsevol diagrama, grific
o dibuix, entre els quals diagrames commuta-
© arrow.tex (escrit per S. Smith), tius. L’article «Typesetting Commutative Di-
agrams» (TUGboat, 15(4):466-484, 1994) en
conté una recensio.

o Diagram (escrit per F. Borceux),

o diagmac.sty (escrit per J. Reynolds),

e X¢-pic (escrit per K. Rose),

o kuvio.tex (escrit per A. Svensson) i

o diagrams.tex (escrit per P. Taylor).
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Introduccié

El llenguatge HTML (HyperText Markup Language) és el que es fa servir per descriure els documents
WEB. El que presentem en aquest article és un programa que tradueix docuinents escrits en BTEX
o en ETEX2e en documents HTML. Es tracta del programa latex2html dissenyat per cérrer sobre
plataformes amb sistema operatiu UNIX. L’esmentat programa ha estat creat per Nikos Drakos,
de la Universitat de Leeds, i un exemple de document traduit es troba a

http://cbl.leeds.ac.uk/nikos/tex2html/doc/latex2html/latex2html .html

Aquest document precisament conté totes les instrucciones i els prograimes necessaris per a una
correcta installacié del latex2html.

Requeriments per a la instaHacié

El traductor latex2html és bastant estricte en els seus requeriments per al bon funcionament del
programa, ja que fa servir moltes eines per convertir el text en format HTML i les imatges i dibuixos
en imatges en format gif.

5i voleu estalviar temps, és millor que el gasteu llegint el README i el manual d’installacié
que podeu trobar a

http://cbl.leeds.ac.uk/nikos/tex2html/doc/manual /manual . html

en la seccié «Installing LaTeX2HTML.»
Per la gent que tengui pressa i panic als manuals, aqu{ teniu els prograines necessaris:

o Per a la versié 4.0, patch level 36. El resultat d’executar perl -v (comanda que ens déna
la versié del Perl) ha de ser

$RCSfile: perl.c,v $$Revision: 4.0.1.8 $$Date: 1993/02/05 19:39:30 $
Patch level: 36

e També es necessiten els programes BTEX, dvips (versi6 5.516 o posterior), gs (versis 2.6.1)
i les llibreries pbmplus o netpbm.

e Si voleu que les vostres imatges siguin transparents, installau el programa giftrans (versié
1.10.12). Es molt recomanable.
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Trucs d’instaHacié

o De vegades el latex2html posa les imatges en ordre invertit. Per assegurar-vos que les posa en
Pordre correcte, canviau la linia 23 del fitxer de configuracio latex2html.config a:

$DVIPS = "dvips -r0";

e Copiau les icones que latex2html fa servir en un servidor HTTP local i canviau la linia 42 del
mateix fitxer de configuracié a:

$ICONSERVER = ’http://meu.ordinador.es/latex2html/icons/’;

e Si voleu imatges transparents, indicau-ho en la linia 193 del mateix fitxer de configuracié.

Funcionament del programa )

Ara explicarem com podem servir el programa una vegada el tengueu installat. Suposem que teniu
un fitxer en XTEX anomenat prova.tex i el voleu passar a HTML. L'inic que heu de fer és entrar
(a la linia de comandes):

latex2html prova.tex

i el latex2html vos generara un subdirectori anomenat prova (sempre anomena el subdirectori

amb el mateix nom que el fitxer), on posara totes les imatges en format gif, els nodes necessaris

(crea un node per cada seccié o subseccid) i el fitxer principal en HTML anomenat prova.html.
Per veure el que ha fet, entrau:

netscape prova.html o bé mosaic prova.html

i tendreu visualitzat el fitxer B’TEX prova.tex en HTML.
El nombre de imatges que genera és molt elevat, ja que qualsevol {érmula en mode matematic
és una imatge en format gif.

Possibles problemes que es poden presentar

Per acabar, tot seguit donam una série de consells iitils per no tenir problemes en la traduccid:

e Si voleu executar per segona vegada el programa latex2html sobre el mateix document, heu
d’esborrar primer tots els fitxers que ha creat en la primera execucid. Per una qiiestié quasi
metafisica, de vegades el programa es queda penjat si existeix qualsevol document d’execucié
anterior.

e Molts d’entorns en IXIEX tipus
\begin{theorem}
\end{theorem}

es transformen en una imatge en format gif quan es passa a HTML. Aixo implica que si el vostre
entorn ocupa molt d’espai, el programa el tallard —és a dir, només en sortird un tros— i aquest
fet pot afectar de manera catastrofica els nodes posteriors a l'esmentat entorn.

e Si teniu macros complicades per dibuixar grafics, com per exemple pictex, etc., val la pena que
passeu els dibuixos a format eps (encapsuled postscript) i els inclogueu en el document tex fent
servir paquets estindard de WIEX2e com per exemple els paquets graphics, graphicx, epsfig,
etc. abans de traduir el document en HTML.
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o El programa latex2html accepta que el document de partida tengui la bibliografia preparada
pel programa BiBTeX. O sigui, és correcte que hi surtin instruccions com ara:

\bibliographystyle{alpha}
\bibliography{biblio}

on en el jitxer biblio.bib hi ha tota la bibliografia en format bib per pasar-la a bbl mitjancant
el programa BiBTeX. En aquest cas, el prcgrama latex2html creara correctament la bibliografia

generant un link per cada \cite trobat.

Ara bé, oxisteix un paquet anomenat chapterbib.sty per posar multiples bibliografies en un
mateix document. Siel feu servir, el programa latex2htmlno funcionara: deixara en blanc totes
les bibliografies i posara [] en els \cite’s. Per solucionar aquesta dificultat, podeu executar el
programa latex2html essent conscients del problema, i crear les bibli‘og;'aﬁes a part i posar-les
en els nodes corresponents. L'iltim pas seria posar els link’s a ma en els \cite’s corresponents.

Problemes

AAKH Olimpiada

Fase catalana (15 i 16 de desembre de 1995)

1. Un professor de matematiques va escriure
a la pissarra un polinomi f(z) amb coeficients
enters i va dir: «Si, al polinomi, en Hoc de z
hi escrivim 'edat del meu fill que acaba de fer
a anys, obtenim la igualtat f(a) = a. A més,
f(0) = p és un nombre primer més gran que
a». Quants anys tenia el fill del professor?

2. Sigui n un nombre natural. Trobeu el nom-
bre més gran & tal que en el conjunt {1,2,...,n}
puguem agafar un subconjunt A de k& nombres
que compleixi que, si z, y, z sén nombres quals-
sevol de A, sempre sigui z + y # .

3. Escollim un nombre natural n i demanem
a r persones que escriguin un subconjunt de
{1,2,...,n}. Quina és la probabilitat que els
r subconjunts obtinguts siguin disjunts dos a
dos?
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4. Sigui AB el diametre d'una circumferéncia,
O el punt mitja d’un dels arcs que van des de A
a B, 1 un punt qualsevol de 'arc OB. Dibui-
xem les rectes AC, OC' i sigui D la interseccio
de OC' amb AB. Sigui DE la perpendicular a
AD que talla AC' en E. Demostreu que els seg-
wments BD i DE tenen la mateixa longitud.
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